Fundusze Europejskie Rzeczpospolita  Dofinansowane przez
dla Rozwoju Spotecznego - Polska Unig Europejska
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pomocy specjalistycznej opartego na Specjalistycznych
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1. Neuro TAB- tablet z oprogramowaniem do komunikacji
alternatywnej

Opis

neuroTAB to nowoczesne, interaktywne rozwigzanie stworzone z myslg o osobach
z trudnosciami komunikacyjnymi, poznawczymi i rozwojowymi. Urzadzenie
obstugiwane dotykowo (na tablecie) fgczy funkcje terapeutyczne, edukacyjne i
wspomagajgce komunikacje — dostosowane do indywidualnych potrzeb kazdego
uzytkownika.

neuroTAB sprawdza sie w takich miejscach jak:

Szkoty ogdlne i specjalne

Przedszkola

Gabinety terapeutyczne

Osrodki rewalidacyjno-wychowawcze
Poradnie psychologiczno-pedagogiczne

DLA KOGO?

Logopeda
Psycholog
Oligofrenopedagog
Pedagog szkolny
Tyflopedagog
Terapeuta widzenia
Terapeuta zajeciowy

NA JAKIE TYPY ZAJEC?

e Logopedyczne
 Integracji sensorycznej — Sl
e Trening umiejetnosci spotecznych — TUS
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Korekcyjno-kompensacyjne

Rozwijajgce kompetencje emocjonalno-spoteczne
Zajecia o charakterze terapeutycznym
Rewalidacja

Efekty, ktérych mozesz si¢ spodziewaé

neuroTAB skutecznie rozwija funkcje poznawcze: pamie¢, uwage, przetwarzanie
stuchowe, rozumienie, logiczne myslenie, kontrole emociji, koordynacje wzrokowo-
ruchowg i inne. Umozliwia skuteczne wdrazanie komunikacji alternatywnej, co
zwieksza samodzielno$s¢ i aktywizuje dziecko w procesie uczenia. Regularne
korzystanie pozwala monitorowa¢ postepy i dostosowac terapie do indywidualnych
potrzeb.

80 éwiczen stymulujacych rézne obszary mézgu

Zrdéznicowane zadania na kilku poziomach trudnosci wspierajg rozwdj i rehabilitacje
funkcji poznawczych:

Funkcje wykonawcze — planowanie, podejmowanie decyzji, samokontrola
Pamiec¢ robocza i dtugotrwata

Logiczne myslenie i wnioskowanie

Koncentracja i utrzymanie uwagi

Skojarzenia wzrokowe i analiza wzorcow

Kategoryzacja obiektow

Orientacja przestrzenna i percepcja

Przetwarzanie stuchowe i rozumienie dzwiekdéw

Stymulacja osrodkow mowy: Wernickego - rozpoznawanie gtosek, stow, zdan,
gramatyki i prozodii, Broki - generowanie mowy, ¢wiczenia artykulacyjne
Ocena sytuacji i kontrola emociji

« Interakcje spoteczne i rozumienie zachowan innych oséb

« Wyobraznia i myslenie abstrakcyjne

Zawartos¢ zestawu neuroTAB

e Tablet z ekranem dotykowym

e Oprogramowanie z licencjg do pracy z wieloma pacjentami, bez ograniczen
czasowych

e Ochronna obudowa

« Metalowa podstawka stabilizujgca

» Aplikacje:

eyefeel
Animacje, ktore uczg i umozliwiajg komunikacje. eyefeel® umozliwia
prowadzenie terapii poprzez zabawe i rozrywke, motywuje do dalszej pracy. Zadania
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zostaly przygotowane przez specjalistow i zatwierdzone przez doswiadczonych w
pracy terapeutow.

Program eyefeel® stuzy edukacji wigczajgcej, dodatkowo umozliwia tworzenie
wilasnych  materiatdw  terapeutycznych i  tablic  do komunikacji  AAC,
wykorzystujgcych pasek mowy. Kazda chwila spedzona z eyefeelem® ma pozytywne
znaczenie, poniewaz wykonywanie kolejnych ¢wiczen jest zrodtem radosci i duzym
bodZcem do kontynuowania terapii.

eyelLearn - Program eyel earn zostat przygotowany jako multimedialne narzedzie do
nauki i zabawy.

eyelearn wspiera nauczycieli, rodzicow, opiekundw i specjalistdw pracujgcych z

dzieCmi w réoznym wieku, z roznymi potrzebami edukacyjnymi. Struktura aplikaciji
nawigzuje do podstawy programowej ksztatcenia specjalnego.

2.Tablet Lenovo

Opis

Lenovo Idea Tab Pro to nowoczesny tablet klasy premium, zaprojektowany z myslg o
wysokiej wydajnosci, mobilnosci i komforcie pracy. Urzgdzenie wyposazono w duzy,
12,7-calowy ekran o wysokiej rozdzielczosci 3K i odswiezaniu 144 Hz, co zapewnia
ptynnos$¢ obrazu i doskonatg jakos¢ wyswietlania. Dzieki metalowej obudowie i
smuktej konstrukcji tablet jest elegancki i wytrzymaty. W komplecie znajduje sie rysik.

Specyfikacja techniczna

Procesor: MediaTek Dimensity 8300 (8 rdzeni: 1x A715 @3.35 GHz + 3x A715 @3.2
GHz + 4x A510 @2.2 GHz)

Grafika: Zintegrowana ARM G615 MC5

Pamie¢ wewnetrzna: 128 GB

Pamie¢ RAM: 8 GB LPDDR5x (wlutowana)

Czytnik kart: microSD (obstuguje karty do 1 TB, exFAT)
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Przekatna wyswietlacza: 12.7"

Rozdzielczosc¢: 2944 x 1840 (3K)

Technologia: LTPS, dotykowy, btyszczgcy, 400 nitow, 144 Hz

Multi-touch: 10-punktowy

Gtosniki: 4 gtosniki JBL® z Dolby Atmos®

Mikrofony: podwdjne

Aparaty: przedni 8 MP, tylny 13 MP z lampg btyskowg

Pojemnos$¢ baterii: 10 200 mAh (typowa)

tadowarka: 45 W (5~11V / 4.5A maks.)

tgcznos¢: Wi-Fi: Wi-Fi 6E (802.11ax 2x2), Bluetooth 5.3, GPS + GLONASS +
Galileo

Porty: 1x USB-C (USB 3.2 Gen 1, 5 Gbps, tadowanie, DP-Out, audio), 1x microSD,
1x pogo pin (3-punktowy)

Obudowa: metalowa

Wymiary: 29,1 x 18,9 x 0,69 mm (bez wystajgcego aparatu)

3.Magiczny Box - + 11 planet

Edukacyjny Wszechswiat Knowla tworzy 11 réznych planet tematycznych. Sg to
osobne pakiety aplikacji - kazda z nich odpowiada na inne potrzeby edukacyjne lub
terapeutyczne dzieci w wieku przedszkolnym i wczesnoszkolnym (1-3). Pakiet
obejmuje 6 planet edukacyjno rozwojowych oraz 4 korekcyjno-kompensacyjne i
urzgdzenie Knowla Box. Urzadzenie posiada wgrang planete Fruu z 43 aplikacjami

ogodlnorozwojowymi na start.
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Sktad zestawu:

821106 Knowla Box - aktywna sciana/podtoga

821107 Knowla - Planeta Spe (specjalne potrzeby edukacyjne)
821108 Knowla - Planeta Ziuuu (motoryka duza)

821109 Knowla - Planeta Emo (emocje)

821110 Knowla - Planeta Dz (logopedia)

821111 Knowla - Planeta Smart (eksperymentowanie)
821112 Knowla - Planeta Pi (programowanie)

821113 Knowla - Planeta Kontrast (percepcja wzrokowa)
821114 Knowla - Planeta M (motoryka mata)

821116 Knowla - Planeta Sigma (matematyka)

821117 Knowla - Planeta Hopsa (nauka przez zabawe)
821143 Knowla - Planeta Zzz (edukacja zdrowotna)

Knowla Box to mobilne, multimedialne, interaktywne urzgadzenie, bedgce sercem
edukacyjnej rozrywki Knowla. Wyposazone w najwyzszej jakosci ultra
krotkoogniskowy, laserowy projektor Epson 760Wi (spetniajgcy wymagania dyrektywy
RoHS 2011/65/EU) umozliwia wyswietlanie wielkoformatowego obrazu na $cianie, jak
i na podtodze — nawet w jasnych pomieszczeniach!

Jako jedna z nielicznych firm na swiecie, z dumg mozemy oznacza¢ nasze produkty
symbolem ,,Powered by Epson”. To gwarancja najwyzszej jakosci, ktora przektada
sie na niezrobwnang czysto$¢ obrazu i petne bezpieczenstwo uzytkowania.

Knowla Box posiada takze wbudowany komputer z systemem Windows 11 oraz
portami HDMI i USB. Zapewnia urozmaicone rodzaje interakcji z do$swiadczeniami
cyfrowymi: uderzanie piteczkami, pisanie pisakami, a takze obstuge za pomocag
klawiatury z touchpadem. Dodatkowo, za pomocg Knowla Remote, mozemy
obstugiwac¢ urzgdzenie zdalnie.

Aplikacja Knowla Remote umozliwia zdalne sterowanie urzgdzeniami Knowla (takimi
jak Knowla Box czy Knowla Wall) z poziomu komputera, tabletu lub smartfona.
Uzytkownik moze nie tylko zarzgdzac¢ tresciami na odlegtos¢, ale takze udostepniaé
ekran komputera na urzgdzeniach Knowla oraz nawigzywac potgczenia audio-wideo.
Rozwigzanie doskonale wpisuje sie w model nauczania hybrydowego i zdalnego,
zapewniajgc ciggtos¢ edukacji niezaleznie od miejsca prowadzenia zajec¢. Aplikacja
Knowla Remote jest do pobrania na stronie knowla.eu oraz w Sklepie Play oraz Apple
Store.

Dzieki aplikacji nauczyciel moze:

o prowadzi¢ lekcje zdalne lub hybrydowe z wykorzystaniem Knowla Box lub Knowla
Wall,
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e mieC podglad na aktywnos$¢ uczniow i kontrolowac¢ przebieg zaje¢ z dowolnego
miejsca,

e wygodnie przetgcza¢ zadania i zarzgdzac przebiegiem zabawy,

« blyskawicznie prezentowac wiasne materiaty, filmy czy prezentacje — bez logowania
sie na urzgdzeniu czy podtgczania kabli,

e transmitowa¢ na duzy ekran obraz z kamery telefonu, np. w celu pokazania
szczegotow eksperymentu lub pracy manualne;j.

Knowla Remote to intuicyjne rozwigzanie zwiekszajgce elastyczno$é prowadzenia
zaje¢, wspiera nowoczesne metody nauczania i oszczedza czas nauczyciela.

Knowla Box ma dostosowania do Specjalnych Potrzeb Edukacyjnych:
przesuwanie pola obrazu, sciszanie dzwieku, dostosowywanie tempa poruszania sie
obiektéw, zmiana koloru tta, glosowe komendy oraz gtosowa informacja zwrotna,
wigczanie/wytgczanie efektow swietlnych.

Mobilne, edukacyjne urzgdzenie multimedialne Knowla Box zostato stworzone do
obstugi pakietéw aplikacji Edukacyjny Wszechswiat Knowla (planet tematycznych), ale
moze tez stuzy¢ jako samodzielne centrum multimedialnej edukaciji i rozrywki. Dzieki
wbudowanemu komputerowi z systemem Windows 11 oraz portami HDMI i USB,
mozna korzysta¢ z internetu, odtwarzac filmy, prezentacje czy wykorzysta¢ go do
grupowej zabawy, np. karaoke. W tym samym czasie moze korzysta¢ nawet do 10-15
0sob!

Edukacyjny Wszechswiat Knowla tworzy 16 ré6znych planet tematycznych. S3 to
osobne pakiety aplikacji - kazda z nich odpowiada na inne potrzeby edukacyjne lub
terapeutyczne dzieci w wieku przedszkolnym i wczesnoszkolnym (przedziat wiekowy
3-10+ lat).

Wyrézniamy w nim:

» pakiet EDU (edukacyjno-rozwojowy; 7 planet),
o pakiet SPE (korekcyjno-kompensacyjny, inkluzywny; 4 planety),
« pakiet LING (nauka jezykéw obcych; 5 planet).

W zestawie z urzgdzeniem otrzymujemy pakiety startowe: Planete Fruu z 250
aktywnosciami edukacyjno-rozwojowymi dla dzieci w wieku przedszkolnym i
wczesnoszkolnym, a takze planete EduMini (95 aktywnosci) pokazujgcg przekroj
mozliwosci, interakcji catego Edukacyjnego Wszechswiata.

e Planeta Fruu to mix 250 interaktywnych aktywnos$ci z najrézniejszych obszarow
rozwojowych: aktywnosci logiczne, sportowe, zrecznosciowe oraz edukacyjne.
Takze te, ktore z powodzeniem wykorzysta¢ mozna podczas zajec rewalidacyjnych
i korekcyjno-kompensacyjnych, pracujgc z dzieCmi z zaburzeniami przetwarzania
zmystowego, koncentracji, komunikacji i procesdéw uczenia sie. Aktywnosci
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podzielone sg na 4 kategorie: logiczne, sportowe, zrecznosciowe oraz edukacyjne.
Preferowana forma korzystania z nich to piteczki, jednak mozna wykorzystywac¢ w
nich rowniez pisaki. Dostepne sg do zabawy zaréwno dla jednej, jak i kilkunastu
osob. Kilka z aktywnosci posiada podziat na ilos¢ rywalizujgcych osob, pojawiajacy
sie przed rozpoczeciem rozgrywki (np. Kregle, Dart, Pitka nozna). W zaleznosci od
sposobu animacji mogg to by¢ rozgrywki wspotpracujgce badz rywalizujgce.
Planeta EduMini oferuje 95 interaktywnych aktywnosci, ktére pomagajg rozwijac
réznorodne umiejetnosci i kompetencje w sposob zabawny i angazujgcy. Pokazuje
przekrojowo mozliwosci catego Edukacyjnego Wszechswiata. Oferuje bogaty
wachlarz aktywnosci, ktére wspierajg rozwoj fizyczny, emocjonalny, poznawczy i
spoteczny dzieci. Dzieki interaktywnym i zroznicowanym zadaniom, dzieci majg
mozliwo$¢ rozwijania swoich umiejetnosci w sposob angazujgcy i przyjemny, co
przygotowuje je do przysztych wyzwan edukacyjnych.

Benefity Knowla Box:

Nauka i ruch: Interaktywnos¢ rozwigzania oraz angazujgce aplikacje skutecznie
motywujg ucznidw do udziatu w zajeciach, pobudzajgc ich ciekawos¢ oraz chec
zdobywania wiedzy. Dzigki ruchowi i dziataniu w formie edukacyjnej zabawy dzieci
aktywnie przyswajajg informacje, rozwijajgc jednoczesnie swoje umiejetnosci
ruchowe oraz poznawcze.

Wyrazny obraz: Laserowa projekcja (jasnos¢ 4100 lumendw) zapewnia ostry obraz
o wysokim kontrascie. Pozostaje widoczny nawet w jasnych pomieszczeniach - nie
ma koniecznosci zaciemniania sali. Sposob wyswietlania bezpieczny dla oczu. Nie
meczy oczu nawet podczas diugotrwatej pracy na urzgdzeniu.

Bez montazu: Urzgdzenie jest gotowe do uzycia zaraz po rozpakowaniu.

Intuicyjna obstuga: Prosty sposob uruchamiania urzgdzenia. Wszystkie funkcje
jasno oznaczone.

Z klasy do klasy: Rozwigzanie jest mobilne - kéteczka, niska waga - co pozwala na
tatwe przemieszczanie

Wszechstronne mozliwosci uzytkowe: Knowla Box pozwala na dostep do internetu,
odtwarzanie filméw, prezentacji, karaoke. Dzieki czemu korzysta¢ mozna z niego w
czasie specjalnych okazji czy codziennych zajec - np. uroczystosci szkolne, bale
karnawatowe, spotkania rady pedagogicznej itd.

Dostosowane do pracy indywidualnej i grupowej: Knowla Box umozliwia
komfortowe korzystanie zaréwno jednemu uczniowi, jak i parze lub catej grupie,
liczgcej nawet kilkanascie oséb. Dzieki temu nauczyciel z tatwoscig dopasuje
aktywnosc¢ do aktualnych potrzeb klasy, zapewniajgc efektywng i angazujgcg nauke
na kazdym poziomie.

NOWOSC! Wieksza powierzchnia interakcji: Knowla Box pozwala na wyswietlanie
obrazu o przekatnej od 85 do nawet 150 cali z zachowaniem interakcji pisakami
oraz piteczkami. Idealnie mozemy np. wyswietla¢ ekran na $cianie na sali
gimnastycznej podczas szkolnych wydarzen.

Wspiera rozwoj kompetencji XXI wieku - Innowacyjne, angazujgce aplikacje
wspierajg dzieci w rozwoju kluczowych kompetencji takich jak: wspoftpraca,
kreatywnosc, myslenie krytyczne i umiejetnos¢ rozwigzywania problemow.
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Zestaw Knowla Box zawiera:

o W petni ztozone urzgdzenie gotowe do uruchomienia. Wymiary urzgdzenia: 36,8 cm
x 39,7 cm x 58,3 cm. Wymiary wyswietlanego obrazu: od 88" (189 x 118 cm) do
nawet 156" (336 x 210 cm) przy zachowaniu ostrosci oraz wszystkich interakciji
(klawiatura z touchpadem, piteczki, interaktywne pisaki — producent projektora
Epson zapewnia interakcje pisakami do 100").

o Wysokiej klasy projektor ultra krotkoogniskowy, laserowy Epson EB-760Wi o
jasnosci 4100 lumendw. Zywotnosé w trybie Eco to 30 000 godzin, a w trybie
wysokim to 20 000 godzin. Gwarancja na projektor to 60 miesiecy lub 12 000 godzin.

o Whbudowany komputer (z tgcznoscig Wi-Fi i systemem Windows)

e Zewnetrzny port HDMI oraz port USB umozliwiajgcy poditgczanie urzgdzen typu
pendrive

o Pakiet startowy: planeta Fruu (250 aktywnosci) oraz planeta EduMini (95

aktywnosci)

40 piteczek

Pudetko na piteczki

Klawiature bezprzewodowg z touchpadem

2 interaktywne pisakKi

Kabel zasilajgcy

Pilot Epson

W przypadku uzytkowania Knowla Box na podtodze, gdzie jest dywan lub wyktadzina
- zachecamy do zakupu Knowla Mat (821115). Mata do Knowla Box, ktora petni funkcje
ekranu projekcyjnego. Lekka, zwijana i niegniotgca. Mocna i trwata tkanina poliestrowa
powlekana PVC.Tworzy gtadka, jednolitg powierzchnie do wyswietlania obrazu z
projektora.

Urzadzenie (w szczegodlnosci projektor) spetnia wymagania DYREKTYWY
PARLAMENTU EUROPEJSKIEGO | RADY 2011/65/UE z dnia 8 czerwca 2011 r. w
sprawie ograniczenia stosowania niektorych niebezpiecznych substancji w sprzecie
elektrycznym i elektronicznym.

Materiaty dla nauczyciela:

Kazda planeta zawiera INSTRUKCJE, w ktorej znajdujg sie:

e szczegOtowe opisy poszczegolnych aplikacii,

e odniesienia do podstawy programowej,

e przyktadowe scenariusze zajec, utatwiajgce korzystanie z materiatow.

Na urzadzeniu Knowla Box zainstalowane sg dwie startowe, darmowe planety:

e Planeta Fruu mix aplikacji edukacyjnych oraz gier rozrywkowych; 250 aktywnosci,
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o Planeta EduMini przekrojowe pokazanie mozliwosci catego Edukacyjnego
Wszechswiata; 95 aktywnosci.

Filmy instruktazowy
https://mojebambino.pl/1122028/Knowla-Box-urzadzenie-11-planet/ZEST59247?c=7365

4.System Brain Central- DUO Trening stuchowy Warnke (10. Ksigzki
do metody Warnkego)

System BrainCentral DUO to najbardziej rozbudowana wersja systemu zawierajgcy
modut Brain-Audiometr i Alpha-Trainer.

Wymaga certyfikowanego szkolenia

Realizuje trzy zatozenia metody Warnkego:

o automatyzacje przetwarzania spostrzezen w obszarze stuchu, wzroku i zdolnosci
motorycznych

e automatyzacje koordynacji pétkul mézgowych

e rozwgj i automatyzacje ,wzrokowego jezyka”.

System BrainCentral DUO umozliwia przeprowadzenie:
« diagnozy i treningu funkcji stuchowych, wzrokowych i motorycznych
o przesiewowg diagnoze APD

 trening lateralny.

Czytelne menu prezentowane na tablecie pozwala na przetgczanie sie pomiedzy
modutami i funkcjonalnosciami.

10
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BrainCentral DUO umozliwia podtgczenie akcesoriow niezbednych do treningu
(stuchawek dla trenera i klienta, okularéw do treningu lateralnego, wtasnego telefonu).

Elementy sktadowe Systemu BrainCentral DUO
Modut Brain-Audiometr: funkcjonalnosc¢

Diagnoza 8 funkcji podstawowych niezbednych do prawidtowego przetwarzania
stuchowego - przesiewowa diagnoza APD:

przetwarzanie wzrokowe
przetwarzanie stuchowe

styszenie kierunkowe

réznicowanie tonéw

synchroniczne wystukiwanie rytmu
czas reakcji z wyborem
rozpoznanie wzorca czestotliwosci
rozpoznawanie wzorca czasowego.

Adaptacyjny trening automatyzac;ji 8 funkcji stuchowych, wzrokowych o motorycznych,
niezbednych w procesie nauki czytania i pisania oraz prawidtowego rozwoju mowy.

Test i trening selektywnosci percepcji WTT (weryfikacja umiejetnosci rozrdzniania
podobnie brzmigcych gtosek).

Modut Alpha-Trainer: funkcjonalnos¢

 trening zlateralizowanego czytania — w tym mozliwo$¢ ustawienia réznej rozpietosci
lateralnej i modyfikowania treningu

« ustawienia zatrzymania funkcji lateralizacji (wedrowania dzwieku) podczas treningu

« stuchanie i czytanie synchroniczne, naprzemienne

e trening percepcji wzrokowej w specjalnych okularach modyfikujgcych sposéb
widzenia (zmiana intensywnosci zaciemniania pola widzenia pozwala na
réznicowanie trudnosci treningu)

« testi trening selektywnosci percepciji

« funkcja ,uszlachetniania spotgtosek” — regulacja pasm czestotliwosci dzwieku

e mozliwos¢ dodania szuméw i innych dzwiekéw zakidcajgcych (np. odgtosy
restauraciji, ulicy)

« gotowe materiaty dzwiekowe i teksty dostosowane do wieku uczestnika terapii

e generator tekstow do czytania IMAGINE STORIES, za pomocg ktérego mozna
tworzy¢ opowiadania i teksty terapeutyczne i edukacyjne

« ustawienie progu styszalnosci dla kazdego uzytkownika

« funkcja wykorzystania w terapii wtasnych materiatéw dzwiekowych w formacie mp3.

11
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Materialy ¢wiczeniowe do treninqu lateralnego

IMAGINE STORIES - Platforma do tworzenia tekstow do czytania

platforma daje mozliwo$¢ tworzenia personalizowanych tekstéw do czytania, ktére
rozwijajg wyobraznie, pomagajg odkrywaé swiat oraz wspierajg wszechstronny
rozwoj dzieci

z tekstéw, bajek stworzonych na platformie mozna korzysta¢ w szkole, w gabinecie
terapeutycznym, w domu

samodzielnie stworzone teksty na platformie, mogg by¢ wykorzystywane do terapii
dla dzieci w réznym wieku

podczas tworzenia tekstow decydujemy dla jakiej kategorii wiekowej ma by¢ tekst,
jaka ma bycC tematyka, kto jest gtbwnym bohaterem, w jakiej stylistyce ma byc¢
wygenerowana bajka, opowiadanie, tekst do czytania

w ten sposob unikalne historie — opowiadania dostosowane sg do indywidualnych
preferencji mtodego odbiorcy.

stworzone na platformie teksty do czytania, sg przechowywane na koncie
uzytkownika — dzieki temu uzytkownik posiada swojg wtasng ,biblioteke tekstow do
czytania”, do ktérej moze siegng¢ w kazdej chwili

z platformy mozna korzysta¢ z dowolnego miejsca i urzgdzenia: na komputerze,
laptopie, komorce

stworzone przez siebie bajki, opowiadania mozna pobrac¢ i modyfikowa¢ w razie
potrzeby

na platformie tworzymy teksty do czytania, ktére mozemy wykorzystac jako bajki do
czytania, bajki terapeutyczne, pomoce logopedyczne czy materiat w edukac;ji.

5.Magiczna tablica zmysiow
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Opis

Tablica zaprojektowana z myslg o wszechstronnym rozwoju dzieci poprzez zabawe i
doswiadczanie. Réznorodne struktury, intensywne kolory, powierzchnie lustrzane
oraz dynamiczne elementy zachecajg do aktywnego poznawania swiata za pomocg
zmystow. Panel wspiera rozwdj integracji sensorycznej, sprawnosci manualne;j i
koncentracji. Swietnie sprawdzi sie w placéwkach edukacyjnych i terapeutycznych,
wspierajgc codzienng aktywnosc¢ dzieci. Produkt wykonany z ptyty laminowane;.

Na tablicy znajdujg sie rozne elementy sensoryczne, a wsréd nich:
e dyski z fakturami,

ocean,

panel lustrzany z 4 koputami,

sztuczne futerko.

wym. 145 x 117 cm

6. Gogle VR TierOne GO

Opis

Gogle VR TierOne GO to wygodny sposob na petng relaksacje i catkowite wyciszenie
ucznidw od 12. roku zycia. Rozwigzanie oferowane sg w czterech wariantach. Gogle
nie wymagajg okablowania, a sterowanie odbywa sie intuicyjnie za pomocg wzroku.
Gogle mogg stuzy¢ do relaksacji indywidualnej lub grupowej, w zaleznosci od potrzeb
i wybranego zestawu — zestawy z tabletem (821305 i 821303) pozwalajg na sterowanie
wszystkimi parami gogli jednoczesnie. Z poziomu tabletu z oprogramowaniem
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sterujgcym (821304) mozliwe jest zdalne uruchamianie sesji, podglad i kontrolowanie
tresci oraz parametrow poszczegolnych gogli. Sferyczne doswiadczenie pozwala na
odprezenie, uspokojenie, poprawe nastroju i powrdt do réwnowagi psychicznej w
krotkim czasie.

Relaksacja VR TierOne GO opiera sie o fenomen immersji i poczucia obecnosci w
Swiecie wirtualnym. Odpowiednio przygotowane komponenty: sceneria, narracja
lektorska, cCwiczenia, animacja wspomagajgca, muzyka oraz dzwieki przyrody
pomagajg w doznaniu gtebokiego odprezenia podczas kazdej sesji relaksacyjne,;.
Wirtualne otoczenie pozwala na odpoczynek budujgcy odpornosc i zdrowie psychiczne
uczniow. Jest to szczegdlnie wazne, poniewaz realne srodowisko szkolne nie zawsze
temu sprzyja.

Gogle oraz akcesoria mozna bezpiecznie przechowywaé i przenosi¢ w futerale
(zestawy 821301 i 821305) lub w solidnej walizce (zestawy 821302 i 821303).
Dedykowane opakowania posiadajg precyzyjnie wyprofilowane wnetrze, dopasowane
do przechowywanej zwartosci. Takie rozwigzania zapewniajg odpowiednig
amortyzacje na czas transportu i w trakcie przechowywania, chronigc przed
ewentualnymi uderzeniami i wstrzgsami oraz innymi szkodliwymi czynnikami jak kurz,
Swiatto i wilgoc.

Stosowanie gogli zaleca sie: w nadmiarze stresu, w spadkach nastroju, w objawach
depresyjnych,

w objawach lekowych, w spadku kreatywnosci, w problemach z koncentracjg, w
poczuciu przecigzenia i zmeczenia.

Film instruktarzowy na stronie:

https://mojebambino.pl/1128365/Gogle-VR-TierOne-GO-PAKIET-SINGLE/821301

7. Photon Modut SEL: Pakiet Spoteczno-Emocjonalny

127 ]
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Opis

Zestaw Cwiczen wspierajgcych rozwaoj spoteczno-emocjonalny dzieci w wieku 6-10 lat.
Wykorzystanie interaktywnego robota Photon i dotgczonych pomocy dydaktycznych
pomogg dzieciom zaangazowac sie w proponowane aktywnosci i utatwig przyswajanie
nowej wiedzy.

Zestaw zawiera:

robot Photon EDU, 1 szt.

zestaw scenariuszy zajec, 50 szt.
maty edukacyjne, 2 szt.

zestawy fiszek, 5 kpl.

karty pracy

SEL (z ang. social emotional learning) obejmuje skoordynowane strategie nauczania i
rozwoju, skupiajgc sie na wczesniej pomijanej w edukacji sferze — emocjach uczniow.
Aktywnosci w zestawie opierajg sie na metodologii kompetencji spoteczno-
emocjonalnych opracowanej przez organizacje Collaborative for Academic, Social and
Emotional Learning (CASEL). Wykorzystujgc ¢wiczenia z zestawu, uczniowie uczg sie
radzenia sobie z trudnymi sytuacjami oraz lepszego funkcjonowania w rodzinie, szkole
i spoteczenstwie. Rozwijajg umiejetnos¢ rozpoznawania emocji swoich i innych osdéb,
radzenia sobie z agresjg, stresem i negatywnymi emocjami, a takze dokonywania
wilasciwych wyboréw, wspétpracy, samodyscypliny i okazywania wzajemnego
szacunku.

Cwiczenia wspierajg rozwdj dzieci w nastepujgcych obszarach:

Swiadomos$é spoteczna — poprzez ksztattowanie umiejetno$ci rozumienia perspektyw
innych osob oraz odczuwania empatii, rowniez wobec 0sob z réznych srodowisk, kultur
i narodowosci. Cwiczenia dotyczg m.in. okazywania szacunku, empatii i wspétczucia,
troski o uczucia innych, wyrazania wdziecznos$ci oraz rozpoznawania réznorodnych
norm spotecznych.

Samoswiadomos¢é — poprzez ksztattowanie rozumienia wilasnych emocji, mysli i
wartosci oraz ich wplywu na zachowanie w réznych sytuacjach zadaniowych.
Cwiczenia obejmujg m.in. doskonalenie zdolno$ci rozpoznawania swoich mocnych
stron i ograniczen oraz wzmacniajg poczucie pewnosci siebie.

Odpowiedzialne podejmowanie decyzji — poprzez rozwijanie umiejetnosci
dokonywania przemyslanych i konstruktywnych wyborow w zakresie wiasnego
zachowania oraz interakcji spotecznych w réznych sytuacjach. Cwiczenia obejmuja
m.in. przewidywanie i ocenianie konsekwencji dziatan, krytyczne myslenie,
rozwigzywanie probleméw osobistych i spotecznych oraz rozwijanie ciekawo$ci i
otwartosci w dziataniach na rzecz dobra wiasnego, spotecznego i wspodlnego.
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Zarzgdzanie sobg — poprzez rozwijanie umiejetnosci kontrolowania emocji, mysli i
zachowan w réznych sytuacjach oraz osiggania celéw i aspiracji. Cwiczenia obejmuja
m.in. radzenie sobie ze stresem, dgzenie do celdéw indywidualnych i grupowych,
planowanie dziatan, rozwijanie samodyscypliny, inicjatywy oraz poczucia wtasnej
sprawczosci.

Umiejetnosci spoteczne i relacyjne — poprzez rozwijanie zdolnosci nawigzywania i
utrzymywania zdrowych, wspierajgcych relacji w grupie oraz w najblizszym otoczeniu
dziecka. Cwiczenia obejmujg m.in.: skuteczne komunikowanie sie, aktywne stuchanie,
wspotprace w grupie, rozwigzywanie problemow i konstruktywne negocjowanie
konfliktdw, poruszanie sie w Srodowisku o réznych potrzebach spotecznych i
kulturowych, oferowanie pomocy potrzebujgcym oraz ochrone praw innych, w tym
0s6b stabszych, chorych i z niepetnosprawnosciami.

Obserwujemy wzrost niepokojgcych zjawisk wsrdd najmiodszych — wzrasta liczba
nerwic i stwierdzonych przypadkéw depresji, zwieksza sie poziom agresji. Modut SEL
pozwala wyposazy¢ ucznidw w wiedze i umiejetnosci zmniejszajgce te niepozgdane
zjawiska. Wykorzystanie robota i dodatkowych pomocy dydaktycznych, a takze
zastosowana forma ¢wiczen i zabaw, rozbudzajg ciekawosc¢ i pozwalajg uczniom na
wieksze zaangazowanie.

e od 6do 10 lat
Film instruktazowy:

https://mojebambino.pl/1117268/Photon-Modul-SEL-Pakiet-Spoleczno-Emocjonalny/821227

8. LEGO Education BricQ Motion Prime Pack

Zestaw LEGO® Education SPIKE™ Essential - to idealne narzedzie do nauki
przedmiotdw STEAM dla ucznidéw klas 1-3 szkoty podstawowej. Dzieki potgczeniu
kolorowych klockow LEGO, tatwego w uzyciu sprzetu i oprogramowania oraz
intuicyjnego jezyka kodowania metodg "przeciggnij i upus¢" opartego na Scratchu jr.,
SPIKE Essential angazuje ucznidow w zajecia edukacyjne, pomagajgc im opowiadaé
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historie i rozwigzywaé ziozone problemy, niezaleznie od poziomu ich nauki.
Dostosowane do standardow nauczania moduty lekcyjne bazujg na zagadnieniach z
zycia codziennego i wykorzystujg minifigurki, z ktorymi mozna sie utozsamiaé, oraz
znane elementy konstrukcyjne LEGO — dzieki temu uczniowie mogg rozwigzywacé
problemy, opowiadajgc historie.

Cechy zestawu:

— Posiada cztery sympatyczne minifigurki postaci o r6znych cechach i osobowosciach
wspomagajg nauke rozwigzywania problemdw i rozwdj spoteczno-emocjonalny.

— Zawiera dwa mate silniki, czujnik koloréw, kolorowa matryca swietlna 3x3 oraz
inteligentny maty Hub z dwoma portami wejscia/wyjscia, fgcznoscig Bluetooth, 6-
osiowym zyroskopem oraz akumulatorem litowo-jonowym wyposazonym w port
tadowania i potgczenia micro USB.

— Zlozony z 449 elementow zestaw zawiera tez game znanych klockow LEGO® i
czesci zamiennych, z ktorych w tatwy i intuicyjny sposéb mozna budowac¢ modele.

— Wytrzymate pudetko do przechowywania klockow z tackami do sortowania wedtug
koloru utatwia utrzymanie porzadku w klasie.

— Aplikacja SPIKE™ stuzy do nauki programowania w odpowiednim do wieku uczniéw
srodowisku programowania opartym na jezyku Scratch i wykorzystujgcym ikony
oraz polecenia stowne.

— Pie¢ modutdéw zawiera po osiem 45-minutowych zaje¢ zgodnych ze standardami
nauczania, ktére zachecajg do samodzielnego myslenia oraz nauki przedmiotow
STEAM przez zabawe w opowiadanie historii i rozwigzywanie problemow.

— Scenariusze lekcji w jezyku polskim, zgodne z podstawg programowg

— Kompleksowe materiaty dla nauczycieli dotgczone do kazdej lekcji pomagajg
zyskac¢ pewno$¢ siebie i przeprowadzac skuteczne zajecia.

9. Photon Moduin SPE- Specjalne Potrzeby Edukacyjne

17



Fundusze Europejskie Rzeczpospolita  Dofinansowane przez
dla Rozwoju Spotecznego - Polska Unie Europejska

Opis

Zestaw skladajacy sie zrobota Photon, dwéch mat edukacyjnych oraz 50
¢wiczen do zajec¢ terapii pedagogicznej i zaje¢ rewalidacyjnych z uczniami ze
spektrum autyzmu lub zaburzeniami emocjonalnymi i spotecznymi.

Nowoczesne technologie powoli stajg sie standardem w edukacji. Stymulujg dziecko
w konteks$cie rozwoju kompetenciji uczenia sie przez cate zycie, ciggtego poszukiwania
i zgtebiania wiedzy. Niezwykte znaczenie majg réwniez w ksztattowaniu kompetenciji
poznawczych oraz jezykowych. Dobrze zastosowane nowoczesne technologie uczg
samodzielnosci w planowaniu i wykonywaniu zadan, a takze pracy zespotowej. Dzieki
umiejetnemu wykorzystaniu takich narzedzi jak robot Photon wraz z odpowiednimi
aplikacjami, zwiekszamy w dzieciach motywacje wewnetrzng.

Cwiczenia dopasowane do wieku dziecka
Zestaw odpowiedni dla dzieci:

o W wieku przedszkolnym,
e uczniow edukacji wczesnoszkolnej,
e klas 4-6

Warto jednak pamietac, ze przypisanie zabawy do konkretnych grup wiekowych jest
tylko propozycjg dla nauczycieli, a nie sztywnym ograniczeniem, ktérego muszg sie
trzymac.

To nauczyciel-terapeuta znajgcy swoich uczniow, ich potrzeby, poziom aktualnego
oraz planowanego rozwoju decyduje, z ktérego poziomu zadania wybierze.

Zestaw o szerokich mozliwosciach, bez sztywnych ram
Zestaw przewiduje 50 ¢wiczen, w sktad ktorych wchodzi:

e 20 ¢wiczen doskonalgcych kompetencje spoteczno — emocjonalne
e 30 ¢wiczen dla dzieci ze spektrum autyzmu pogrupowane w trzech obszarach
(komunikacja, obszar poznawczy, obszar spoteczny).

Propozycje w zestawie przewidujg prace indywidualng i grupowg. Cwiczenia mozna
wykorzystac jako oddzielne propozycje zabaw z uczniami lub mogg stanowic elementy
do tworzenia scenariuszy zaje¢. Sg pogrupowane na kilka obszaréow — terapeuci mogg
wykorzysta¢ wszystkie ¢wiczenia w zaproponowanej kolejnosci lub korzystac¢ z nich w
zaleznosci od potrzeb pracy z wybranym dzieckiem.
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tatwy w uzytkowaniu

Aby przeprowadzi¢ zajecia w oparciu o przygotowane zabawy niezbedne sg wytgcznie
podstawowe kompetencje obstugi urzadzen mobilnych (tablet lub smartfon), dzieki
ktorym prowadzacy zajecia taczy sie z robotem.

Cwiczenia polegajg na programowaniu robota — jego ruchu, koloru czutek oraz
wydawanych dzwiekoéw w specjalnie dostosowanej do tego sytuaciji, co jest mozliwe
dzieki macie edukacyjnej i bogatemu zestawowi fiszek. Nie jest wymagane
doswiadczenie w programowaniu.

Wykorzystanie robota Photon w terapii:

o Wspiera rozwéj emocjonalny,
¢ Rozwija umiejetnosci komunikacji,
e Wspomaga dzieci w prawidtowym rozwoju.

Robot Photon

Interdyscyplinarny robot Photon zostat zaprojektowany, by utatwi¢ prace edukatorom
zajmujgcym sie ksztatceniem zaréwno najmtodszych, jak i starszych uczniow.
Sprawdzi sie Swietnie na kazdym etapie edukacji — od przedszkola do szkoty
ponadpodstawowej! Pomaga w nauce podstawowych kompetencji oraz uatrakcyjnia
przekazywanie wiedzy z okreslonych tematéw. Opowiedz o ukfadzie stonecznym
zabierajgc robota na kosmiczny spacer, stworzcie tgke, aby nauczy¢ sie o roslinach i
owadach, ,przeniescie sie” do centrum miasta, aby porozmawiaé o zasadach
bezpieczenstwa na drodze. Robota mozna uzywac¢ do wprowadzania podstawowych
pojec¢ — kolorow, zwierzat, figur geometrycznych, a nawet wyjasniania pojecia ekologii.
Photon doskonale nadaje sie rowniez do przeprowadzania gier majgcych na celu
utrwalenie dziatanh matematycznych i zapamietywanie liczb. Z pomocg robota
uczniowie mogg zobaczy¢ efekty swojej pracy w praktyce.

Nieodzowng czescig prowadzenia zaje¢ z udzialem Photona sg aplikacje, ktore
pozwalajg kontrolowa¢ dziatania robota za pomocg urzgdzen mobilnych oraz
komputera (komputer wymaga adaptera Magic Dongle, sprzedawanego oddzielnie).
Aplikacje zawierajg kilka interfejséw dostosowanych do pracy z dzie¢mi i mtodziezg w
réznym wieku.

Aplikacje na urzadzenia mobilne to Photon EDU i Photon Coding.

19



Fundusze Europejskie Rzeczpospolita  Dofinansowane przez
dla Rozwoju Spotecznego - Polska Unig Europejska

11/12. Obcigzeniowa nakladka na uda

Opis

To skuteczne narzedzie terapeutyczne stymulujgce uktad proprioceptywny i dotykowy
dziecka. Mozna je wykorzystac w pracy z dzie¢mi w spektrum autyzmu i nie tylko, w
celu ztagodzenia stresu, relaksu i zapewnienia poczucia komfortu. Sprawdza sie
podczas zajeC terapeutycznych i integracyjnych. Ze wzgledu na wage zaleca sie
uzywanie przez 15-20 minut.

UWAGA: Nie stosowac przy chorobach serca, uktadu krgzeniowego, oddechowego,
epilepsji ani klaustrofobii.

Ergonomiczna naktadka obcigzeniowa na ramiona, ktéra pomaga w relaksacji i
koncentracji. Idealnie nadaje sie do korzystania podczas nauki, czytania lub innych
czynnosci wymagajgcych skupienia. Wykonana z wiskozy, nylonu i elastanu,
wypetniona glinianymi kuleczkami. Nalezy jg czySci¢ przy uzyciu delikatnego Srodka
czyszczgcego, nie wolno jej wykrecad.

e gr.ok.2cm

e waga 800g

e wym. 42 x 35cm

13. Obciazeniowy pies- nakladka na ramiona
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Uspokajajgca naktadka na ramiona od Training2s K's Kids to skuteczne narzedzie
wspierajgce koncentracje i wyciszenie. Zaprojektowana z myslg o dzieciach, ktore
majg trudnos$¢ z przetwarzaniem bodzcow sensorycznych i utrzymaniem skupienia,
zwtaszcza podczas nauki czy odpoczynku.

Wystarczy potozyc¢ jg na ramionach dziecka, by zwiekszy¢ propriocepcje i Swiadomos¢
pozyciji ciata, a tym samym poprawi¢ komfort i poczucie bezpieczenstwa.

Naktadka zdobyta prestizowe wyréznienie od amerykanskiego Instytutu Terapii
Fizycznej IPTIto potwierdzenie jej terapeutycznej skutecznosci zaréwno w
profesjonalnej rehabilitacji, jak i w domowym zaciszu.

Najwazniejsze zalety, ktérymi charakteryzuje sie¢ uspokajajaca nakladka na
ramiona pies czerwony Training2s K's Kids:

Poprawia koncentracje i wspomaga skupienie

Utatwia przetwarzanie sensoryczne

Uspokaja i redukuje napiecie

Swietnie sprawdza sie w terapii i codziennym uzytkowaniu

Wyréb ze znakiem CE

Wyrazisty czerwony kolor przyciggajgcy uwage dzieci

Naktadka na ramiona otrzymata prestizowg nagrode od IPTI (Intensive Psychical
Teraphy Institute) - Instytucji w Stanach Zdjednoczonych, ktéra specjalizuje sie w
rehabilitacji dzieci oraz w badaniach nad ich rozwojem.

Wymiary: szer. 26 x wys. 42 cm

14. Obcigzeniowy z6tw
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Opis

To skuteczne narzedzie terapeutyczne stymulujgce uktad proprioceptywny i dotykowy
dziecka. Mozna je wykorzystaC w pracy z dzieCmi w spektrum autyzmu i nie tylko, w
celu ztagodzenia stresu, relaksu i zapewnienia poczucia komfortu. Sprawdza sie
podczas zajeC terapeutycznych i integracyjnych. Ze wzgledu na wage zaleca sie
uzywanie przez 15-20 minut.

UWAGA: Nie stosowac przy chorobach serca, uktadu krgzeniowego, oddechowego,
epilepsji ani klaustrofobii.

Przyjemny w dotyku 2zo6tw obcigzeniowy 2z miekkiego pluszu, wypetniony
minikuleczkami szklanymi. Najlepiej sprawdzi sie trzymajgc go na kolanach podczas
siedzenia lub na brzuchu podczas lezenia.

e waga 2 kg

e wym. 37 x47 x11 cm

e 0od 18 miesiecy

15. Ortograficzny omnibus

Opis

Opanowanie umiejetnosci poprawnego pisania wymaga odpowiedniego rozwoju wielu
funkcji, z ktérych bardzo istotne sg funkcje wzrokowe. "Ortograficzny omnibus"
doskonale rozwija spostrzegawczos$¢, percepcje wzrokowg i pamie¢ wzrokowg. Cztery
réznorodne plansze o duzym formacie A3 z urozmaicong grafikg, zawierajg obszerny
materiat ¢wiczeniowy. Pozwala on na utrwalanie poznanych zasad ortograficznych i
utatwia zapamietywanie poprawnej pisowni trudnych wyrazéw. Ortografia przestaje
by¢ nudna, jej nauka jest Swiethg zabawa.

Pomoc zawiera 4 plansze i okoto 320 kartonikéw (80 do kazdej planszy). Trzy plansze
zawierajg materiat z konkretng trudnoscig ortograficzng: U/O, CH/ H, RZ/Z, a czwarta
to wszystkie trudnosci ortograficzne w jednym. Na kartonikach znajdujg sie wyrazy, na
ktérych zaznaczone sg trudnosci ortograficzne, co dodatkowo utrwala i ufatwia
zapamietywanie ich poprawnej pisowni. Zadaniem dziecka jest znalezienie
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wylosowanego wyrazu z dang trudnoscig ortograficzng na odpowiedniej planszy.
Kartoniki mogg by¢ réwniez wykorzystywane do segregowania wyrazow adekwatnie
do wskazania, np. do danej trudnosci, wymiennosci itd.

Pomoc dedykowana jest do pracy z uczniami z zaburzonymi procesami uczenia sie —
dysleksjg, dysortografig, jak réwniez do pracy z dzieémi, ktére wymagajg utrwalenia
zasad poprawnej pisowni.

e wym. planszy 40 x 28 cm « wym. kartonika 8 x 4 cm

16. Wibrujgca poduszka

Opis

Poduszka wibrujgca wspierajgca rozwoj sensoryczny. Delikatne wibracje mogg dziata¢
relaksujgco i wspomagacC wyciszenie. Produkt mozna wykorzystywa¢ w pozycji
siedzgcej, lezgcej lub jako oparcie. Funkcje wibracji mozna wigczyc¢ lub wytgczy¢, w
zaleznos$ci od potrzeb uzytkownika. Poduszka posiada zdejmowane pokrycie
nadajgce sie do prania w pralce. Do dziatania wymagane sg 3 baterie AA (brak w
zestawie).

e wym. 30 x 30 cm

17. Terapeutyczne stuchawki wygtuszajace
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Opis

Zestaw stuchawkowy ogranicza dzwieki docierajgce do uszu i pomaga w koncentracji
podczas cichej pracy. Dopasowuje sie do ksztattu gtowy, dzieki czemu jest odpowiedni
zarowno dla mtodszych dzieci, jak i nastolatkdw. Regulacja wysokosci kazdego
nausznika umozliwia szybkie i fatwe dopasowanie rozmiaru. Wygtuszenie: SNR 27,8

dB.
=
'Z
-
.
e z

e waga: 247 g

e wym.11,7x95x17,5cm
Terapia sensoryczna to metoda, ktérej zadaniem jest wsparcie rozwoju lub
poprawa dziatania zmystéw. Najczesciej stosowana jest u dzieci, by
zagwarantowa¢ im prawidtowy wzrost. Rdéznego rodzaju c¢wiczenia majg
wzmochi¢ integracje sensoryczng, by mtody organizm nauczyt sie wiasciwie
odbiera¢ bodzce ze sSwiata zewnetrznego. Jest to niezwykle istotna kwestia w
pierwszych latach zycia, kiedy zaczyna ksztattowac sie uktad nerwowy i mozg
uczy sie odczuwaé, rozpoznawac i porzgdkowac impulsy, ktéry do niego
docierajg. Bardzo wazne jest zatem, by stymulowaé zmysty naszych pociech,
a najlepiej dokonywaé tego poprzez zabawe, wtedy potgczymy przyjemne z
pozytecznym, a nasze pociechy efektywnie wykorzystajg czas wolny.

18,19,20. Cekinowe tablice

Opis

Sensoryczny panel scienny to Swietne narzedzie do ksztattowania percepciji u
najmtodszych. Jest to obraz wypetniony specjalnymi cekinami, ktéry po
przesunieciu dtonig zmienia kolor. Jest to niezwykle ciekawy gadzet, ktory
pozwala na stymulacje zmystu wzroku i dotyku. Dziecko moze tworzy¢ na nim
dowolne wzory, pisaé literki czy uczyC sie liczb. Taka aktywnos$¢ rozwija
wyobraznie i kreatywnos¢. Panel charakteryzuje wysoka jakos¢ wykonania.
Elegancka, drewniana rama dobrze prezentuje sie na scianie, a atrakcyjna
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kolorystyka z pewnos$cig zadowoli najmtodszych uzytkownikow. Panel TS-1110
idealnie sprawdzi sie w placowkach edukacyjnych, rehabilitacyjnych, jak
rowniez w salach sensorycznych. Nic nie stoi na przeszkodzie, by zakupi¢ go do
domu i udekorowa¢ nim pokdj dziecka.

Zastosowanie:

stymulacja zmystu wzroku i dotyku

rozwoj kreatywnosci

ciekawa pomoc dydaktyczna

estetyczne wyposazenie pokoju dzieciecego
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